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Wstep

Przetwarzanie jezyka naturalnego (ang. Natural Language Processing, NLP) to dzial sztucznej
inteligencji zajmujacy si¢ automatyzacja analizy, thumaczenia i generowania informacji w jezyku
naturalnym. W jego sktad wchodza:

- teoria gramatyk i jezykow formalnych
- reprezentacja wiedzy zawartej w tekstach
Przetwarzanie j¢zyka naturalnego mozna podzieli¢ na:
.«  przetwarzanie informacji w postaci tekstowej lub symbolicznej
.+  rozpoznawanie i generowanie mowy

Problem rozpoznawania i generowania mowy ludzkiej jest juz stosunkowo dobrze rozwiazany. Duzo
wigksza trudno$¢ sprawia stworzenie programu zdolnego do konwersacji czy thumaczenia tekstu albo
innych tym podobnych operacji na jezyku, poniewaz do tego potrzebne jest swego rodzaju
“rozumienie” tekstu przez maszyneg, a takze posiadanie przez nia pewnej wiedzy o $wiecie czy o
wybranej dziedzinie.

Tymczasem zarowno wiedza, jak i umlethnosc posiuglwanla si¢ jezykiem sa cechami typowo
ludzkimi. Cztowiek nabywa je podczas swojego zZycia zbierajac do$wiadczenia 1 uczac sig, a
nastgpnie wykorzystuje je w sposob intuicyjny. Znajomo$¢ regut gramatycznych ojczystego jezyka
jest rzecza wtorng — dziecko potrafi budowa¢ poprawne zdania zanim pozna gramatyke w szkole.
Stad trudno$ci w ich sformalizowaniu, co jest niezbgdne do opisania algorytmicznego i nastgpnie
zaimplementowania w komputerze.

Jezyk

Jezyk naturalny zostat wyksztatlcony przez ludzi na drodze dlugotrwatlej ewolucji. Petni réZznorodne
funkcje. Stanowi skuteczny $rodek porozumiewania si¢ miedzy ludzmi, przekazywania mysli, uczud,
opinii 1 wiedzy. W jego nastgpstwie poOzniej powstalo pismo, ktéore umozliwito ich trwate
zachowywanie.

Jezyk formalny rowniez sklada si¢ ze zbioru symboli i regut ich taczenia, ale w odroznieniu od
jezyka naturalnego powstaje stworzony przez cztowieka w sposdb $wiadomy poprzez formalne, a
wigc w pelni $ciste zdefiniowane wszystkich regut, jakie nim rzadza.

Jezyki formalne stanowia doskonaly etap posredni migdzy czlowiekiem a maszyna i zapewniaja
skuteczna komunikacj¢ migdzy nimi. Sg zapisywane z uzyciem przystgpnych dla cztowieka symboli,
liter 1 wyrazow, a jednocze$nie sa w petni precyzyjne, co umozliwia ich automatyczne przetwarzanie
przez komputer. Przyktadami takich jezykow sa jezyki programowania (jak Pascal, C++) oraz jezyki
opisu (jak HTML, XML).

Terminy

Podstawowe terminy stosowane w naukach o jezyku, a wigc rdwniez w przetwarzaniu jezyka
naturalnego, to m.in.:



- syntaktyka — zajmuje si¢ szykiem, zwiazkami i stosunkami zachodzacymi pomigdzy
wyrazami w zdaniu

- semantyka — zajmuje si¢ zaleznosciami pomig¢dzy elementami jezyka, a ich odpowiednikami
ze §wiata rzeczywistego, czyli znaczeniem tych elementow

- fleksja — zajmuje si¢ budowa form wyrazowych i ich odmiana
- skladnia — zajmuje si¢ regutami, wedtug ktorych wyrazy tacza si¢ tworzac poprawne zdania
- gramatyka — zajmuje si¢ opisem jezyka, w jej sktad wchodza fleksja oraz sktadnia

- wypowiedzenie — to komunikat jezykowy, podstawowa jednostka tekstu. Mozna powiedziec,
ze to tekst rozpoczynajacy si¢ od duzej litery, a konczacy si¢ kropka lub innym znakiem
przestankowym.

- zdanie — to rodzaj wypowiedzenia, ktory zawiera podmiot i orzeczenie

Historia

Pierwsze proby zbudowania maszyn (wtedy jeszcze mechanicznych) wydajacych dzwigki
przypominajacych mowg ludzka byty podejmowane juz okoto 200 lat temu. W 1773 roku stworzono
urzadzenie generujace dzwigki samogloskowe. Pierwsza maszyn¢ do syntezy mowy zbudowat
Wolfgang von Kempelen. W 1935 roku Joseph Faber zbudowat urzadzenie ze sztucznym jezykiem i
jama gardtowa, ktoéra potrafita $piewaé. W 1936 roku powstata maszyna elektryczna o nazwie Vader.
Cieszyta si¢ duza popularnoscia dzieki prezentowaniu efektow jej pracy w radiu jako glosu robota. W
roku 1950 Frank Cooper zbudowal maszyng zdolna do czytania tekstu. W 1964 roku John Holmes
zbudowal pierwszy formatowy syntezator mowy. W pozniejszym okresie proby generowania mowy
byly juz nieodtacznie zwiazane z komputerem.

W latach czterdziestych podejmowano pierwsze proby automatycznego tlumaczenia tekstu.
Stosowane wtedy metody nie byly jednak zbyt skuteczne, poniewaz opieraly si¢ na prostym
porzadkowaniu danych — chciano ttumaczy¢ stowo za stowem a nastgpnie uktada¢ przettumaczone
wyrazy w poprawne gramatycznie zdania.

Podziat programoéw

Programy komputerowe dotyczace przetwarzania jezyka naturalnego mozna podzieli¢ na cztery
grupy:

1. Przechowujace cate zdania i przeszukujace je w prosty sposdb w poszukiwaniu pewnych stow
kluczowych.

2. Przechowujace w swojej bazie danych zapisy rozméw poindeksowane na rézne sposoby.

Programy oparte na logice — logicznej reprezentacji wiedzy (podobnie jak systemy
ekspertowe). Dokonuja analizy semantycznej zdan — ich tlumaczenia na specjalna,
wewngetrzng reprezentacje logiczna. Pozwalaja na proste wnioskowanie.

4. Oparte na nowych bazach wiedzy, ktorych budowa wykorzystuje najnowsze osiagnigcia
lingwistyki 1 teorii gramatyk.

Test Turinga

Test Turinga to sposob okreslania zdolno$ci maszyny zaproponowany w 1950 roku przez Alana
Turinga. Test wyglada nastepujaco: sedzia — cztlowiek — prowadzi rozmowe w jezyku naturalnym z
pozostatymi stronami. Jesli sedzia nie jest w stanie wiarygodnie okresli¢, czy ktora$ ze stron jest
maszyna czy czlowiekiem, wtedy mowi sig, ze maszyna przeszta test. Zaklada sig, ze zar6wno
cztowiek jak maszyna probuja przejs¢ test jako cztowiek.



Test pochodzi od zabaw polegajacych na zgadywaniu plci osoby znajdujacej si¢ w innym pokoju przy
pomocy serii pytan i odpowiedzi pisanych na kartkach papieru. W pierwotnym pomysle Turinga
uczestnik ludzki musial udawac przeciwna ple¢, a test byt ograniczony do pigciominutowej rozmowy.
Dzi$ nie uwaza si¢ tych cech za podstawowe i1 zasadniczo nie umieszcza w specyfikacji testu Turinga.

Turing zaproponowal ten test w celu zamiany pelnego emocji 1 w jego pojeciu bezsensownego
pytania “Czy maszyny mysla?” na pytanie lepiej zdefiniowane. Spory o to, czy test Turinga definiuje
inteligencje maszynowa (lub “myslenie maszynowe”) we wlasciwy sposob dotyczyty gtoéwnie trzech
punktow:

- Maszyna, ktora przejdzie test Turinga moze by¢ w stanie symulowa¢ ludzkie zachowanie
konwersacyjne, lecz moze to by¢ znacznie mniej niz prawdziwa inteligencja. Maszyna moze

zwyczajnie uzywac sprytnie wymyslonych regut.
- Maszyna moze by¢ inteligentna bez ludzkiej umiejgtnosci gawedzenia.

«  Wielu ludzi mogloby nie by¢ w stanie zaliczy¢ takiego testu.

Z drugiej strony, inteligencj¢ innych ludzi oceniamy zazwyczaj wylacznie na podstawie tego co i jak
mowia.

Mozna wskazaé jeszcze jedna watpliwos¢ odnosnie testu Turinga: W niektorych przypadkach aby
zaliczy¢ test maszyna musiataby symulowa¢ brak posiadanej wiedzy czy umiejgtnosci. “Zdradzenie”
si¢ z taka wiedza czy umiejetnosciami powodowatoby ze nie zaliczy testu. Przyktadem moze by¢
prosba o podanie wyniku dzialania matematycznego typu: 1234235 razy 2,23.

Jak dotad, zaden komputer nie zaliczyt testu Turinga. Proste programy konwersacyjne takie jak
ELIZA byly w stanie sprawi¢, ze ludzie wierzyli, ze rozmawiaja z zywym cztowiekiem. Przyktadem
moze by¢ nieformalny eksperyment pod nazwa AOLiza. Jednak takie “sukcesy” nie sa tym samym co
przejscie testu Turinga. Po pierwsze cztowiek w takiej rozmowie nie ma podstaw do podejrzen, ze
rozmawia z czymkolwiek innym niz drugi cztowiek. W prawdziwym tescie Turinga przestuchujacy
stara si¢ aktywnie okresli¢ natur¢ rozmowcy. Udokumentowane przypadki dotyczac glownie
srodowisk typu IRC, gdzie rozmowy sa wysoce nienaturalne i czgsto spotyka si¢ bezsensowne
komentarze, odkrywaj ace brak zrozumienia tematu. Dodatkowo, wielu uczestnikow czatow postuguje
si¢ angielskim jako drugim lub trzecim j¢zykiem, co tylko zwigksza prawdopodobienstwo, ze ocenia
oni ghupi komentarz programu konwersacyjnego jako co$, czego po prostu nie zrozumieli. Nie znaja
oni rowniez w wigkszosci technologii botow i nie rozpoznaja typowo nieludzkich bledow
popehianych przez takie programy.

Doroczny konkurs wyznaczajacy najlepszych zawodnikow w tescie Turinga. to nagroda Loebnera.

Nagroda Loebnera

To nagroda ufundowana przez Hugha Loebnera w 1990 roku, dla programisty, ktory zdota napisa¢
program, ktory skutecznie przejdzie Test Turinga.

Nagroda ta obejmuje przyznanie ztotego medalu (calego z 18-to karatowego ztota) oraz 100 000 USD
dla programisty, ktory przedstawi program, ktéry zdota skutecznie zmyli¢ wszystkich sedziow
(testerow) programu. Oprdocz tego nagroda ta obejmuje tez przyznanie poztacanego, brazowego
medalu oraz nagrody pieni¢znej 2 000 USD temu programiscie, ktéry w danym roku dostarczy
program, ktory co prawda nie przejdzie w petli testu Turinga, ale bedzie zdaniem s¢dzidw
najskuteczniej udawat ludzka konwersacje.

Zawody o nagrodg Loebnera odbywaja si¢ co roku, w The Cambridge Center of Behavioral Studies.
Sedziowie sa dorocznie losowani sposrod pracownikow tego instytutu. Programi$ci musza dostarczy¢
program, ktéry dziala pod Linuksem, MS Windows lub na Macintoshach lub alternatywnie
dostarczy¢ swoj wlasny komputer z programem, przy czym komputer musi si¢ da¢ podlaczy¢ do
standardowego terminala DEC 100. Dostarczone programy maja generowac na tym terminalu ekran,
na ktorym od gory do dotu pojawia si¢ tekst konwersacji pisany standardowa czcionka i nie



formatowany w zaden szczegdlny sposob. Sedziowie maja przez jeden dzien wolny dostep do
dwukrotnie wigkszej liczby terminali niz liczba dostarczonych programéw. Co drugi terminal jest
obstugiwany przez prosty program komunikacyjny, ktoéry generuje na ekranie taki sam tekst jak
testowane programy, ale jest obstugiwany przez czlowieka - wylosowanego sposrdd studentéw
instytutu 1 zaakceptowanego przez autoréw programow. Do co drugiego terminala jest natomiast
przylaczony testowany program. Se¢dziowie po calym dniu “konwersowania” ze wszystkimi
terminalami, decyduja ktore z terminali obstugiwal czlowiek a ktore program, oraz ktory z terminali
obstugiwanych ich zdaniem przez programy zachowywat si¢ “najbardziej po ludzku”. Sedziowie
maja prawa zadawaé terminalom dowolne pytania, oprocz takich, ktére w oczywisty sposob
zdemaskowalyby programy takie jak “jaki jest numer twojego buta”, albo “jak ma na imi¢ twoja
dziewczyna”. Ztoty medal i gldéwna nagrodg dostaje ew. ten program ktory zdota zmyli¢ ponad 50%
sedzidw, za$ gdy zaden program nie uzyska tego wyniku, brazowy medal i 2 000 USD dostaje ten
program, ktory zdaniem najwigkszej liczby sedziow zachowywat sig¢ “najbardziej po ludzku”.

Oficjalna strona Loebner Prize to http:/www.loebner.net/Prizef/loebner-prize.html.

Efekt Elizy

To zjawisko przypisywania przez ludzi znaczenia 1 sensu znakom, stowom i zdaniom, ktore takiego
sensu same z siebie nie maja. Przykltadem takiego efektu jest np: interpretowanie przypadkowych
wzorow pojawiajacych si¢ w fusach po kawie na dnie szklanki, czy tworzonych przez chmury na
niebie jako obrazy, ktdre przedstawiajq jakie§ konkretne ksztalty.

Nazwa tego efektu pochodzi od pierwszego, nasladujacego zwykla konwersacj¢ programu o nazwie
ELIZA. Program ten wybieral pewne kluczowe slowa z wypowiedzi ludzi, a nast¢pnie tworzyt
“odpowiedz” taczac stowo kluczowe ze zwrotami z wczesniej wprowadzonej bazy danych “otwartych
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zwrotow”, takich jak “co to dla Ciebie znaczy”, “zawsze ma sens”, “Nie znam” itp, co dawato
czasami efekt “glgbokiego znaczenia” odpowiedzi a czasami che¢ jej kontynuowania. Np: program
Eliza na pytanie: “Czy jeste§ cztowiekiem” mogl da¢ odpowiedz: “By¢ cztowiekiem... czy to co$
znaczy...” albo “Co myslisz o mojej matce?” dawat odpowiedZ: “Nie znam twojej matki, opowiedz
mi 0 niej co$ wigceej”.

Efekt Elizy powoduje, Ze ludzi jest stosunkowo latwo przekona¢, ze dana maszyna naprawdg mysli i
daje sensowne odpowiedzi, nawet jesli te odpowiedzi sa po prostu losowane z wczesniej
przygotowanego zbioru, pod warunkiem ze dana osoba nie wie, ze rozmawia z maszyna. W
przypadku gdy dana osoba wie, Ze moze rozmawia¢ z maszyna, efekt Elizy traci na znaczeniu.

Zastosowania

Przetwarzanie j¢zyka naturalnego, zardwno jako przetwarzanie informacji tekstowych, jak 1 jako
rozpoznawanie i generowanie mowy, ma coraz szersze zastosowania praktyczne, w tym m.in.:

-+ programy i urzadzenia przeznaczone dla oso6b niepetnosprawnych, np. niewidomych

- sterowanie urzadzeniami za pomoca glosu, np. telefonu komorkowego, komputera,
inteligentnego domu, urzadzen samochodowych

- aplikacje multimedialne

- wspomaganie nauki jezykow obcych

-+ automatyczne thumaczenie tekstow pomigdzy jezykami

+ automatyczne generowanie streszczen tekstow

-+ pogaduszki z komputerem jako ciekawostka i rozrywka
zabawki dla dzieci

robotyka


http://www.loebner.net/Prizef/loebner-prize.html

Przykiady

ELIZA

ELIZA program symulujacy psychoanalityka, napisany w 1966 r. przez Josepha Weizenbauma.
Program analizuje wzorce w zdaniach, ktore otrzymuje, a nastgpnie buduje pytania przez
przestawienie stow oraz podmiang stéw kluczowych. Mimo prostoty, program jest tak przekonujacy,
ze powstato wiele anegdot o ludziach silnie angazujacych si¢ emocjonalnie w trakcie “rozmoéw” z
ELIZA.

Istnieje implementacja ELIZY dla Emacsa.

Talk to Eliza

* Hi

» How are you today.. What would you like to discuss?
* I don't know.

» Does that trouble you?

* Yes it is.

» I understand.

* Can you help me with that?

» Don't you believe that I can help you with that?

* I believe that you can help me with that.

* ¥You're not really talking about me, are you?

Input: |

ALICE

ALICE - nazwa najskuteczniejszego obecnie programu starajacego nasladowac¢ ludzka konwersacjg i
jednoczesnie nazwa projektu majacego na celu stale jego poprawianie.

ALICE nie zdotat jeszcze catkowicie spetni¢ testu Turinga ale corocznie wygrywa oparte na tym
tescie zawody o nagrode Loebnera.

ALICE zostal zainspirowany programem ELIZA, lecz jest oparty na zupeklie innych zatozeniach
matematycznych 1 ogélnym podejsciu do problemu. Stara si¢ on w pelni nasladowa¢ heurystyke
zwyktej konwersacji, ktorej modele matematyczne sa stale doskonalone.

ALICE to akronim od Artificial Linguistic Internet Computer Entity, w ktorym to projekcie
uczestniczy ok 300 programistow i tysiace woluntariuszy testujacych codziennie ALICE przez
Internet.

Projekt ALICE ruszyt w 1995 roku. Program jest rozwijany w jezyku Java, cho¢ istnieja tez zrodia w
C++. Program w obu wersjach jezykowych wykorzystuje specjalnie opracowana dla niego aplikacj¢
XML o nazwie AIML.

Pomystodawca projektu ALICE byt haker Richard Wallace.

Strona projektu ALICE: http://www.alicebot.org.
Przyktadowa rozmowa z ALICE:

Human: How old are you?

ALICE: I am the product of over five years' research.

Human: Where do you live?

ALICE: 1 live inside a computer. Where are you?

Human: I'm from Czestochowa, Poland.

ALICE: What is it like growing up there? Tell me a little about your life in Czestochowa
Poland.


http://www.alicebot.org/

Human: We have slow Internet connections in Poland :)
ALICE: :-) Do you mean you and me have?

Fido

Fido interactive specjalizuje si¢ we wdrazaniu rozwigzan wykorzystujacych algorytmy sztucznej
inteligencji do przetwarzania jezyka naturalnego. Na stronie formowej znajduje si¢ bot z ktorym
mozna porozmawiaé. Program ten nie wykazuje si¢ zbytnig inteligencja i w pordwnaniu do innymi
tego typu programami wypada gorzej. Wita¢ od razu, ze gléwnym jego celem jest pytanie
uzytkownikéw o to skad wiedzieli o firmie 1 przedstawienie najwazniejszych informacji o firmie.

Szkoda, 2e nie cheeez sig przedaawic. ..

Moze cheeez dowiedzied sig czegos o
Linguboiseh™ i gfarcie fido ineectve czy
82 wolisz sobie ze mng luzno pogEwedzic?

Hakia.com

Nowym pomystem w dziedzinie rozpoznawania tekstu jest projekt hakia. Jest to strona internetowa
bedaca “inteligentng” wyszukiwarka. Zadawac¢ pytania mozna budujac zdania w jezyku angielskim.
Rezultaty wyszukiwania moga czgsto zadziwi€. Jest to pierwsza, inteligentna wyszukiwarka
internetowa, wyposazona w translator catych zdan. Tworzy ja migdzynarodowy zespot informatykow,
a pracuja przy nim Finowie, Amerykanie i Rosjanie.



*
ha kla IWhn is Bill Gates? ask examples | about us | feedback

i Below is the hakia resume for Bill Gates. Ask a more detailed question about Bill Gates
X

hakia Gallery

® Biography and Timeline
Bill Gates Biography
William Henry Gates Ill, KBE, (born October 28, 1955), commonly known as Bill Gates, is the
co-founder and current Chairman and Chief Software Architect of Microsoft. According to Forbes
magazine, in 2004, Gates is the wealthiest person in the world
http://en.wikipedia.orgiwiki/Bill_Gates

Bill Gates Biography

William (Bill) H. Gates is chairman and chief software architect of Microsoft Corporation, the worldwide
leader in software, services and solutions that help pecple and businesses realize their full potential.
Microsoft had revenues of US$36.84 billion for the fiscal year ending June 2004, and employs more
than 55,000 people in 85 countries and regions.

http:/fwww microsoft com/billgates/bio asp

Chronology of Personal Computers

Chronology of Personal Computers This document is an attempt to bring various published sources
together to present a timeline about Personal Computers. This web document is a sneak peek at a book
project of mine

http/Awww islandnet com/~kpolsson/comphist/

Bill & Melinda Gates Foundation

The Bill & Melinda Gates Foundation is dedicated to bringing innovations in health and learning to the
global community.

http:/fwww gatesfoundation org/

hakia Gallery

Microsoft: Bill Gates : Speech Archive
Microsoft: Bill Gates : Speech Archive
http/fwww microsoft com/billgates/speeches asp

hakia Gallery

Bill Gates Essays

Published Writing: Essays 2004 The Enduring Magic of Software InformationWeek, October 18, 2004
Microsoft Progress Report Security Executive E-mail, March 31, 2004

http/fwww microsoft com/billgates/writing asp

RealSpeak

Program do syntezy mowy oparty na Realspeak firmy Scansoft — syntezator gltosu o naturalnym
brzmieniu. Program radzi sobie bardzo dobrze z r6znymi jezykami. Moze symulowa¢ glosy zaréwno
kobiece jak i mgskie.

RealSpeak jest programem ptatnym, lecz dostgpne jest demo na stronie producenta. Polega ono na
tym, ze generowany jest plik muzyczny i udostgpniany uzytkownikowi do §ciagnigcia.

Strona programu: http://www.nuance.com/realspeak/demo/.

SynTalk

SynTalk to program stuzacy do odczytywania (przeksztalcania na dzwigki) tekstow napisanych w
jezyku polskim. Program ten jest do$¢ stary i odczytywane przez niego teksty sa bardzo sztuczne,
jednak nadaje si¢ do czytania prostych tekstow.

SynTalk jest programem do syntezy mowy dla jezyka polskiego. Synteza mowy polega na zamianie
tekstu zapisanego w postaci znakowej na wypowiedz (mowe) w postaci dzwigkowej. Do generowania
dzwigku SynTalk uzywa standardowego mechanizmu wbudowanego w system MS Windows -
Multimedia Control Interface (MCI). Mechanizm ten umozliwia aplikacjom odwotywanie si¢ do
réznego typu urzadzen dzwigkowych w jednolity sposob. Dzigki temu program SynTalk moze
poprawnie funkcjonowaé na wszystkich kartach dzwigkowych posiadajacych odpowiedni driver dla
MS Windows.

Oprocz podstawowej zamiany tekstu na mowe SynTalk posiada rowniez szereg dodatkowych
mozliwosci takich jak:

+ dekomponowanie i odczytywanie liczb (tacznie z utamkami),
+ definiowanie stow o nietypowej wymowie,
« literowanie skrotow,

« odczytywanie dat zapisanych w postaci liczbowej,


http://www.nuance.com/realspeak/demo/

«  mozliwos$¢ regulacji roznego typu parametrow wymowy,

- integrowanie syntezera, przy pomocy mechanizmu DDE, z innymi programami pracujacymi
pod Microsoft Windows.

SynTalk jest programem freeware co oznacza, ze mozna go $ciagna¢ za darmo z Internetu.

Komputerowy Tlumacz Jezyka Angielskiego

Automatyczne thumaczenie tekstu pomigdzy jezykami to jedno z najwazniejszych zastosowan
przetwarzania jezyka naturalnego. Niestety ztozono$¢ j¢zyka naturalnego jest tak duza, ze dotychczas
nie udato si¢ stworzy¢ oprogramowania potrafiacego automatycznie thumaczy¢ teksty w sposob
zadowalajacy 1 niewymagajacy nanoszenia rgcznych poprawek. Tlumaczenie tekstow
specjalistycznych jest przy tym tatwiejsze, niz ogdlnych. Ttumaczenie z jezyka lub na jezyk o bardzo
skomplikowanych regutach i swobodnej sktadni, jak jezyk polski, nastrecza dodatkowych trudnosci.
By¢ moze w przysztosci rozwoj tego typu programéw pomoze ludziom znie$¢ barierg jezykowa przy
jednoczesnym zachowaniu réznorodnosci jezykoéw Swiata.

Przyktadem programu przeznaczonego do tlumaczenia tekstow jest polski Komputerowy Thumacz
Jezyka Angielskiego, ktorego producentem jest Wydawnictwo Kompas. W sktad tego produktu

wchodzi stownik angielsko-polski 1 polsko-angielski, a takze program do ttumaczenia calych tekstow
miedzy tymi jezykami oraz do thumaczenia w locie przegladanych stron WWW.

Tak wyglada zrzut ekranu z programu ttumaczacego:

= Komputerowy Tlumacz Jezyka Angielskiego
Plil. Edycja Format Marzedzia ©Opcje  Pomoc
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mmmm  POLSKI [Dokurmnent.rtf *]

YWigkszosc licenc)i na oprogramowanie pomyslana jest po to, aby odebrac
uzytkownikowi mozliwosd swobodnego udostepniania innym i zmieniania danego
software'u. Matomiast w wypadku Powszechnej Licenc)i Publicznej GRU (GHNU
General Public License, GPL) celemn jest zagwarantowanie uZytkownikoi
swobody udostepniania i zmieniania tego walnego oprogramowania, a wige

danie pewnosci, iz oprogramowanie jest wolno dostepne dla wszystkich
uZytkownik dw.

EfE  ANGIELSKI [Dokumentl_en.rtf *]

The most of the licence on the software conceived is after this | to take

The user the possibility of free throwing open with other and of changing given

The software'at. Instead in the event of of the General Public Licence THE GNOO (THE GNOO
General Public License |, GFL) an aim {target} is the guarantee to the user

Freedams of throwing open and changings of this free software | and so

The giving {course} of the certainty | that the software is slowly accessible for all

Usears.

Jako test skuteczno$ci programu przeprowadziliSmy nastgpujacy eksperyment: Najpierw
przettumaczyliSmy z uzyciem tego programu wybrany tekst z jezyka polskiego na angielski, a
nastepnie otrzymany tekst wyjsciowy po angielsku z powrotem na polski.

Tekst po polsku:

Wiekszos¢ licencji na oprogramowanie pomyslana jest po to, aby odebrac uzytkownikowi
mozliwos¢ swobodnego udostepniania innym i zmieniania danego software'u. Natomiast w
wypadku Powszechnej Licencji Publicznej GNU (GNU General Public License, GPL) celem
Jjest zagwarantowanie uzytkownikowi swobody udostepniania i zmieniania tego wolnego



oprogramowania, a wiec danie pewnosci, iz oprogramowanie jest wolno dostepne dla
wszystkich uzytkownikow.

Przektad na angielski:

The most of the licence on the software conceived is after this , to take the user the possibility of
free throwing open with other and changings of the given software'at. Instead in the event of of
the General Public Licence THE GNOO (THE GNOO General Public License , GPL) an aim
{target} is the guarantee to the user of the freedom of throwing open and changings of this free
software , and so the giving {course} of the certainty , that the software is slowly accessible for
all users.

Przektad z powrotem na polski:
Najbardziej z pozwolenia {licencji} na oprogramowaniu poczety jest w pogoni za {jest po} tym ,
by bra¢ uzytkownikowi mozliwos¢ wolny rzucajqcego otwartego z innym i changings danego
oprogramowania'przy. Zamiast tego w wypadku Ogolnego Publicznego Pozwolenia {Licencji}
GNU (GNU Ogolne Publiczne Pozwolenie , GPL) cel {celu} jest gwarancja {gwarant} do
uzytkownika wolnosci rzucania otwartego i changings tego oprogramowania darmowego , i
tak dajqcy {bieg {kurs}} pewnosci, Ze oprogramowanie jest powoli dostepne dla wszystkich
uzytkownikow.
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